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Af Seren Hansen & Christian Byrge, Aalborg universitet

I en ny paedagogisk model fra Aalborg uni-
versitet tilrettelaegges den faglige undervis-
ning som kreative processer. Resultatet er at
elevernes faglighed udvikles samtidigt med
deres kreativitet. Modellen er dermed et
svar pa hvordan det dobbelte mal at gge ele-
vernes faglighed og gore dem mere kreative
kan nas i en og samme undervisningsgang.
Modellen kan anvendes i alle fag og pa alle
niveauer.

En forskningsgruppe pa Aalborg universitet har
gennem en drraekke arbejdet med paedagogi-
ske modeller der @ger elevernes kreativitet og
nytenkning. | 2012 blev to nye modeller pro-
vet af som begge er videreudviklinger af “Den
Kreative Platform” der i dag anvendes pa en lang
reekke skoler landet over. Den ene hedder "Fag-
lig leering pa Den Kreative Platform”. Den anven-
des i enkeltfagsundervisningen, hvor elevens

faglighed @ges gennem en undervisning, tilret-
telagt som kreative processer, der tillader eleven
at anvende meget mere af sin forforstaelse end
i mere traditionel undervisning. Den anden mo-
del hedder "Traeningsprogram for nytaenkning?”.
Her er fokus pa udvikling af elevens kreativitet
gennem korte traeningsforleb der er adskilt fra
den faglige undervisning. Begge modeller byg-
ger pa den samme teoretiske baggrund som
gennemgads senere i artiklen.

Faglig laering pa Den Kreative Platform

Ideen med at anvende Den Kreative Platform
i undervisningen er at den hjalper eleven til at
kunne anvende en starre del af sin viden til at
forsta det nye stof. Sagt pa en anden made bliver
elevens forforstaelse af stoffet storre nar man an-
vender Den Kreative Platform og derved far ele-
ven lettere ved at tilegne sig stoffet. Det skyldes
forst og fremmest at Den Kreative Platform er en
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meget struktureret undervisningsmetode, der er
baseret pa fire grundleeggende principper der
tilsammen ger det lettere for den enkelte elev
at anvende sin viden uden at sidde fast i etab-
lerede faglige, sociale eller kulturelle tanke- og
handlemanstre. De fire principper er: "Horisontal
taenkning”, "Opgavefokus”, “Parallel teenkning og
“Ingen oplevet bedemmelse”. Nar de fire princip-
per anvendes konsekvent etableres et undervis-
ningsmiljg, hvor elevernes kreativitet og evne til
at veere sig selv udvikles - og dermed frigeres
deres engagement og mulighed for at deltage
med al deres viden i arbejdet med at forsta det
nye. Det samme undervisningsforleb, som ferer
til faglig forstaelse, vil derfor ogsa hejne elevens
selvveerd og engagement.

P& Den Kreative Platform tilretteleegges under-
visningsforlebet som en kreativ proces, hvor ele-
verne laerer at teenke horisontalt, hvilket vil sige
at kunne inddrage deres viden uden for faget/
emnet i deres bearbejdning af stoffet. Det er il-
lustreret i figuren herunder.

Den Kreative Platform i
enkeltfagsundervisningen

Hvis faget f.eks. er Dansk, handler det altsa om
at gore det lettere for eleven at anvende sin vi-
den fra alle andre steder i tilveerelsen til at forsta
det konkrete lzeringsmal i den aktuelle under-
visningslektion. Det kan veere fra andre fag og
det kan vaere fra fritiden. Eleven ved sa frygteligt
meget, men er maske ikke klar over hvilken del af
denne viden der er relevant for faget. At teenke
horisontalt betyder at kunne fa oje pa sammen-
heenge pa tveers af faggraenser og dermed oge
sin forforstaelse. Det er en kreativ anvendelse
af viden som bliver mulig ndr man anvender de
didaktiske principper fra Den Kreative Platform.
Det bliver muligt at fa ideer om faglige sammen-
hange p4 samme made som man kan fa ideer
om f.eks. nye produkter i industrien.

Fagdidaktik med indbygget traening

af kreativ kompetence

| den nye model for faglig lzering pa Den Kreative
Platform treenes elevens kreative kompetence i

Fritiden
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m_m<m: ved sa frygteligt meget, men er maske ikke klar over hvilke
del af denne viden der er relevant for faget.”

de enkelte fag samtidigt med at pensum laeres.
Det er en vaesentlig gevinst i en tid, hvor kreativi-
tet og innovation banker pa for at komme pa ske-
maet pa flere og flere skoler. En udbredt strategi
pa mange skoler har hidtil vaeret at samle under-
visningen i kreativitet og innovation i tveerfag-
lige forleb (ofte med anvendelse af Den Kreative
Platform) som lgber af staben i emneuger eller
didikerede “innovationsuger”. | den forbindelse
har enkeltfagsundervisningen varet ladt i stik-
ken fordi der har manglet et fagdidaktisk bud pa
hvordan kreativitet og innovation kan teenkes ind
i en tysk- eller matematiktime, uden at det bliver
sveert at falge en pensumplan.

Etinkluderende lzeringsmiljo
med hgijt til loftet

Erfaringer fra skoler der anvender Den Kreative
Platform viser at metoden skaber et inkluderen-
de undervisningsmilje, hvor der er hgijt til loftet
og hvor elevernes selvvaerd styrkes. Det skyl-
des forst og fremmest at kreativitet er ensbe-
tydende med abenhed, fokus og engagement.
Kreative miljoer er generelt kendetegnet ved at
veere dejlige at veere med i. Eleverne tor lave fejl
fordi det er accepteret i klassen. Alle kan arbejde
sammen med alle i klassen fordi det er bade fag-
ligt, socialt og kulturelt er accepteret. Alle elever,
bade sterke og svage, er engagerede og yder
deres bedste i det samme undervisningsforlgb.

En engagerende organisering
af undervisningen

Pa Den Kreative Platform arbejder eleverne nae-
sten altid i strukturerede former, hvor de er sam-
men 2 &2 elleri sma grupper. Det betyder at alle
elever er aktive en meget stor del af tiden. Det er
ikke kun én elev ad gangen som undervises. Alle
er, parallelt, i gang med en opgave samtidigt
og derfor “producerer” de mere samtale, tekst,
ideer eller hvad det nu er der produceres.

Traeningsprogram for nytaenkning

Modellen "Traeningsprogrammet for nyteenk-
ning” handler om at traene sin kreativitet uafhaen-
gig af den faglige undervisning. Modellen anven-
der den samme paedagogik som “Faglig leering pa
Den Kreative Platform” og har samme virkning i
forhold til at udvikle elevernes kreativitet. Forskel-
len pé de to modeller er, at treeningscenteret ikke
er en integreret del af den faglige undervisning,
men noget der afvikles ved siden af. Et traenings-
program indeholder 3 gvelser og har en varighed
pa 15 minutter. Gennem ovelserne laerer eleverne
pa en struktureret made at taenke horisontalt.

Hjaelper det at traene sin kreativitet?

Fra vores arbejde med Den Kreative Platform
ved vi at eleverne udvikler deres kreativitet i takt
med at de undervises pa platformen eller trae-
nes i treeningscenteret. Vi ved det fra de leerere
der anvender modellerne og vi ved det fra vores
forskning, hvor vi har gennemfert to forseg med
maling af elevernes kreativitet for og efter at de,

i det ene tilfeelde har gennemfert 6 dages un-

dervisning pa Den Kreative Platform samt i det

andet tilfaelde 13 timers traening i traeningscen-
teret fordelt over 10 uger.

| disse studier maler vi pa felgende parameter

som alle har en signifikant stigning i en for/efter

maling.

- Elevernes evne til at kunne blive ved med at
fa nye ideer. Ogsé kaldet flydende taenkning
eller fluency.

+ Eleverne evne til at f& originale ideer. Det er
de ideer som falder uden for normalomradet
i den givne opgave.

- Elevernes evne til at udvikle videre pé& egne
og andres ideer.

De tre parameter er typisk dem der i kreativitets-

studier refereres til nar man maler menneskers

kreativitet.
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>n tzenke horisontalt betyder at kunne fa gje pa sammenhange
pa tvaers af faggraenser og dermed age sin forforstaelse.”

Struktur og tydelighed

Udover at eleverne forbedrer deres kreativitet
er det vores egen og en del leereres erfaring at
nar eleverne undervises i et lzeringsmilje der er
domineret af de 4 principper for uheemmet an-
vendelse af viden kan vi iagttage folgende ud-

« Stort set alle elever deltager engageret og
koncentreret i undervisningen. Det skyldes
at undervisningen er struktureret i korte for-
leb hvor det er tydeligt for eleverne hvad de
skal gore og hvordan de skal gore det. Nar de
samtidigt oplever at de kan deltage uden at
opleve sig bedemt, smider de deres faglige,
sociale og kulturelle heemninger og deltager
som sig selv.

+ Alle kan arbejde sammen med alle i klassen.
Undervisningsforlobene er opbygget sa ele-
verne det meste af tiden arbejder sammen to
og to med nye makkere hele tiden. Gennem
ovelserne oplever de at de kan fa noget ud
af at arbejde sammen med hvem som helst
i klassen i de kreative processer, uden at det
begraenser den enkelte.

De paedagogiske principper pa

Den Kreative Platform

For begge modeller beskrevet herover geelder at
de hviler pa de samme fire paedagogiske princip-
per der tilsammen etablerer et leeringsmilje, hvor
det er muligt at udvikle sin kreativitet. Vi definerer
kreativitet som "uhzemmet anvendelse af viden”.
At kunne anvende sin viden uheemmet betyder
at man ikke lader sig begraense af sin faglige, so-
ciale eller kulturelle egen forstaelse. Nar der ikke
er noget at skulle leve op til, hverken fagligt, so-
cialt eller kulturelt, bliver det muligt at anvende al
den viden man normalt ikke teenker p3, eller tor
anvende i en given sammenhaeng. Nar man laerer
at teenke horisontalt og ikke foler sig begraenset
fagligt, socialt eller kulturelt i klassen, sa udvikler
man sin kreativitet. De fire principper er:

+ Horisontal teenkning

+ Opgave fokus

+ Parallel teenkning

« Ingen oplevet bedemmelse

Pa Den Kreative Platform etableres et staerkt fokus
pa opgaven. Det betyder bl.a. at der aldrig er fokus
pa en elev eller en gruppe af elever. Samtidigt ar-
bejdes der hele tiden hen imod at eleverne ikke fo-
ler sig bedgmt i undervisningen. Hverken som per-
son eller for det de gor og preesterer. Pa den made
opbygges et undervisningsmiljg, hvor den enkelte
elev tar deltage mere som sig selv. Frygten for at
fejle bliver mindre og det i sig selv ger det lettere
for eleven at deltage i undervisningen. Samtidig er
det at turde fejle en forudsaetning for at eleven tor,
og dermed kan, anvende sin horisontale viden i en
kreativ proces som kreever at man kan give slip og
veere sig selv, bade fagligt og socialt.

Horisontal taenkning bestar af
relevante associationer til stoffet

Vores hjerne elsker at associerer. Faktisk er det det
eneste den ger ndr vi teenker. De associationer
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kun én elev ad gangen som undervises.”

den foretager er altid bestemt af hvor vi har vo-
res opmaerksomhed, vores fokus. Derfor er det s&
vigtigt at skabe et staerkt opgavefokus i klassen.
Uden det vil de associationer som flytter viden pa
tveers af faggraenser, ikke vaere relevante for det
faglige indhold eleven arbejder med at forsta.

Historien er fyldt med eksempler pd hvordan
horisontal taenkning har flyttet viden pa tvaers
af graenser. F.eks. var det Harrison Fords hori-
sontale viden om hvordan man “skiller keer ad”
pa et slagteri i Chicago der gav ham ideen til at
samle biler efter samme princip - nemlig prin-
cippet om samlebandet. Principper er de spejle
vi kan anvende til at flytte viden fra et omrade til
et andet - f.eks. fra slagteri til bilfabrik eller fra
fodboldkiub til dansktime.

Opgavefokus og parallel taenkning

Narvionsker at skabe et opgavefokus i undervis-
ningen skal vi finde en made at handterer sindet
pa. Sindet indeholder alt hvad der rumsterer af
tanker, folelser og fornemmelser i vores hoved.
Tanker om hvad der skete i gar, hvad vi skal nar
vi far fri, om de andre kan lide det taj man har p3,
om der snart er frikvarter, osv. Alt sammen ting
der skaber alternative fokus til undervisningens
fokus. Til at opretholde et staerkt opgavefokus
anvendes princippet om parallel taenkning.

Sindet er fyldt med forstyrrende tanker

Som illustreret i figuren til venstre er sindet altid
fyldt med forstyrrende tanker. En made at hand-
terer dem pa er ved at anvende princippet om
parallel taenkning. Sindets opgave er at holde et
vagent oje med alt hvad vi foretager os for at se
om der sker noget farligt eller opstar nogle mu-
ligheder. Sindet anvender alle vores hidtidige
erfaringer i sit arbejde og er saledes selvfolgelig
en uundvaerlig samarbejdspartner gennem hele
livet. Problemet er bare at sindet har en tendens
til at overtage kontrollen over vores tankeakti-
vitet nar der er for mange ting at holde styr pa
og det gdr ud over vores evne til at fokusere og
dermed foretage relevante associationer nar vi
arbejder med forstaelse af stoffet. Teknikken
i parallel teenkning er at udnytte sindets vane
med at holde gje med alt vi foretager os. Vi kan
tilretteleegge undervisningen sédan at vi “tager
sindet i handen” ved at strukturerer undervis-
ningen i sma aktiviteter, som det er muligt at
koncentrerer sig om uden at skulle teenke pa an-
dre ting samtidigt.

At fange sindets opmeerksomhed

Det er illustreret i hgjre del af figuren, hvor ele-
verne folges ad i et stramt styret forlab hvor de
gar fra aktivitet 1 til 2 til 3 osv. P4 den made far

makkere hele tiden.”

vi sindet til at give slip pa de forstyrrende foki,
da det har fuldt op at gere med at falge med i
aktiviteterne. | en proces pa Den Kreative Plat-
form er undervisningen tilrettelagt sa det altid
er helt tydeligt for eleverne hvad de skal gere og
hvordan de skal gore det.

Du kan lzese mere om de fire principper samt de
to modeller "Faglig laering pa Den Kreative Plat-
form” og "Treeningsprogram for nytaenkning” pa
www.uva.aau.dk




