Tema: Innovation

Faglig undervisning som
kreativ proces

Stadig flere skoler anvender Den Krea-
tive Platform ved tvarfaglige projekt-
arbejder. Nu lancerer forskerne en
model, der ggr det muligt at bruge den
didaktiske metode i enkeltfagsunder-
visningen.

Da forskerne pa Aalborg Universitet for 10 ar siden
begyndte at udvikle Den Kreative Platform som ny
didaktisk model, var det malet at skabe et "made-
sted”, der gjorde det lettere for mennesker at dele
viden og teenke nyt og kreativt. Gennem arene er
modellen Igbende videreudviklet, og de didaktiske
vaerktejer i form af treeningskort, spil, ovelser,
instruktioner og feerdige undervisningsforleb bru-
ges i dag af skoler over hele landet.

- Grundideen var, at Platformen skulle fremme
den kreative proces i projektarbejder, emneuger og
andre tvaerfaglige sammenhzenge, hvor elever
samles om at fa feelles ideer ud fra den forskellige
viden, de farer ind i gruppen.

- Viharer tit fra leerere, at de er glade for model-
len, men flere har sagt, at de ogsa gerne vil bruge
den kreative proces i enkeltfagsundervisningen.
Derfor har vi nu udviklet CPL-modellen, Creative
Platform Learning, der er en undervisningsmodel til
faglig leering, forklarer lektor og forskningsleder
Seren Hansen, Aalborg Universitet.

CPL-modellen er udviklet med bl.a. Filsted-
vejens Skole som forskningsobjekt. 14 udskolings-
leerere fra Filstedvejens Skole har deltaget i kurser
i CPL, hvorefter de har filrettelagt og gennemfort
lektioner med ekstern lektor Jonna Langeland
Christensen fra Aalborg Universitet som supervi-
sor. | forlgbet er der indsamlet cases og erfaringer
fra de deltagende skoler, og dataindsamlingen er
nu sa fremskreden, at Seren Hansen og Jonna
Langeland Christensen inden jul udgiver en bog
om faglig leering pa Den Kreative Platform.

Uhammet anvendelse af viden

| Den Kreative Platform tales der om kreativitet
som "uhaeemmet anvendelse af viden”. Den uham-
mede anvendelse opnas gennem treening i hori-

Saren Hansen: Der bliver hajt til loftet i klasser, der arbej-

der med Den Kreative Platform.

sontal teenkning, hvor forforstaelsen bruges il at
leere, staerk opgavefokus, parallel tenkning og
ingen (oplevet) bedemmelse af eleverne. Eleverne
skal fele sig trygge, sa de ter bringe al deres viden
fra skole, hjem og fritid i spil, og opgavefokus skal
veere sa steerkt, at eleverne "slipper” for at fokuse-
re pa eget image, sociale relationer og eftermidda-
gens venneaftaler.

Undervisningen er meget struktureret. Det er
leereren, der danner grupper og bestemmer, hvor
eleverne skal sidde. Det er tydeligt, hvad eleverne
skal gare, og hvordan de skal gare det. Eleverne
far kun én lille opgave ad gangen — typisk med en
kort deadline. De sma opgaver styrker koncentra-
tionen og engagementet, fordi der ikke er tid til at
teenke pa andet.

| processen indgar 3D-cases i form af sma fysis-
ke gvelser, som eleverne udfolder sig med mellem
opgaverne. @velserne udvikler elevernes kreative
kompetencer samtidig med, at de lgfter humaret
og skaber et samveer, der ger det lettere for ele-
verne at vaere sig selv og bruge deres viden.

Inkluderende undervisning
- Der bliver hgit til loftet i klasser, der arbejder med
Den Kreative Platform. En lzerer, der har brugt

Jonna Langeland Christensen: Den Kreative Platform

fierner den rangorden, der tit er i en klasse.

Platformen i en klasse i fem ar, har fortalt mig, at
det er markant, hvor godt eleverne har det sam-
men, og hvor gode de er til at koncentrere sig og
taenke kreativt. Den Kreative Platform er inklude-
rende, fordi der hele tiden er fokus pa noget, man
ger sammen. Det skaber tryghed og trivsel. Og triv-
sel er en forudsaetning for, at man kan taenke krea-
tivt og skabe sin egen leering, siger Sgren Hansen,

Fremmer den faglige l2ring

I den ny CPL-model er det malet at fa eleven til at
bruge forforstaelsen i forstaelsen af det faglige
stof. Undervisningen filretteleegges efter en tre-
trinsmodel, hvor leereren abner op for et tema ved
at komme med eksempler, der sporer eleverne ind
pa opgaven. Herefter skal eleverne hver isaer skri-
ve eksempler pa sma post-it-sedler. Efterfalgende
drofter eleverne ideerne to og to og skriver nye
eksempler, og til sidst taler alle i klassen om de
mange eksempler pa sedlerne, der er sat op pa
vaeggen eller tavlen.

— Systemet med sedler er rigtigt godt, for der er
ingen, der oplever sig bedemt. Nogle kan maske
kun skrive nogle fa sedler, mens andre kan skrive
mange. Jeg har provet at lade eleverne ga rundt
mellem hinanden og leese op fra deres sedler. De
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Parallel
Taenkning

Den uheemmede anvendelse af viden beeres oppe af fire principper, der eger motivationen 0g koncentrationen.

noterer, hvad de andre siger, og til sidst star vi
sammen og kigger pa alle sedlerne pa tavlerne.
Det er en proces, hvor de selv har skullet reflekte-
re, og hvor alle far mere taletid, siger lzerer Alex
Skaalum Bloch, der underviser i dansk og historie
pa 8. argang pa Filstedvejens Skole.

Er mere pa banen
Alex Skaalum Bloch har bl.a. brugt CPL-modellen i
en klasse, der skulle lzere om Cuba-krisen og Den

Alex Skaalum Bloch: Mange elever har godt af at f4 brudt

barrieren og blive bedre til at acceptere fejl.

kolde krig. De arbejdede med begrebsafklaring og
kom omkring temaer som vabenkaplgb, Berlin-
muren, atomkrig, kommunisme og andre ideologier.

- Vi startede med at brainstorme, og sa bygge-
de vi det op. Ferst videndelte de med én, sa med
to, sa med tre osv. Vi samlede op pa tankerne og
talte om, hvilke begreber der harte til Den kolde
krig, og hvilke der ikke gjorde. Det var en rigtig god
proces. Nar man arbejder pa den made, er alle
mere pa banen. Der sker noget med undervisnin-
gen, nar alle star og taler om sedlerne pa tavlen,
siger Alex Skaalum Bloch.

Det har veeret lidt af en omvaeltning for Alex
Skaalum Bloch at efterleve Den Kreative Platforms
opbygning med én enkelt lille opgave ad gangen.
Han er vant til at forklare eleverne et mal med
opgaverne, og nogle af eleverne har haft svaert ved
ikke at kende malet. Men mal kan haemme kreati-
viteten, og han tror, at der i mange tilfzelde er mere
leering i at arbejde ud fra CPL-modellen.

- Mange elever har godt af at fa brudt barrieren.
Elever, der stiller store krav til sig selv, bliver bedre
il at acceptere fejl og se ting fra en anden vinkel.
Jeg har ogsa fundet ud af, at det er godt for mig at
bruge 3D-cases. Jeg er tilbgjelig til at ville leere
mine elever for meget for hurtigt. Nu giver jeg dem
indimellem en 3D-case, hvor de far hovedet tomt. |
gar skulle de f.eks. navngive nogle ting. Det kom
der en masse sjov ud af. Hvis man ofrer to-tre

minutter pa en case, er eleverne mere Klar til at
leere bagefter, siger Alex Skaalum Bloch.

Alex Skaalum Bloch ger flittigt brug af de instruk-
tionsvideoer og materialer, der ligger pa den
Kreative Platforms hjemmeside. Det ger hans
teamkolleger ogsa, og teamet har besluttet, at de
vil benytte Den Kreative Platform til det pravepro-
jekt, eleverne skal lave inden jul. Og heraf falger, at
eleverne vil blive medt med krav om innovativ
teenkning i opgavelasningen.

Den Kreative Platform

Den Kreative Platform er udviklet pa Aalborg
Universitet gennem forskellige forskningsakti-
viteter, der bl.a. har veeret stattet af Fonden for
Entreprenarskab. Den didaktiske model an-
vendes i dag over hele landet, ikke kun pa
skoler, men ogsa pa ungdomsuddannelser og
videregaende uddannelser og til nyteenkning
af produkter og serviceydelser i erhvervslivet
og offentlige organisationer.

Pa hjemmesiden uva.aau.dk kan der gratis
downloades informations- og instruktionsma-
terialer, ligesom der kan downloades under-
visningsforlgb, 3D-cases og diverse publika-
tioner om Den Kreative Platform.

Bogen "Den Kreative Platform i skolen”,
der er skrevet af lektor Sgren Hansen og
adjunkt Christian Byrge og udgivet af Fonden
for Entreprengrskab, kan ligeledes downloa-
des gratis.

Hjemmesiden informerer ogsa om diverse
kursustilbud — aktuelt bl.a. om gratis informa-
tionsmeader i oktober, ligesom den fungerer
som "madested” og fagligt forum for alle, der
arbejder med Den Kreative Platform.

Seren Hansen og Christian Byrge har
netop udgivet en ny bog, "Kreativitet som
uhzemmet anvendelse af viden”, pa forlaget
Frydenlund. Bogen kan kgbes hos boghand-
leren og pa frydenlund.dk.
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